Introduction au projet
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Vous avez bien vu ! Encore un projet qui va demander beaucoup de créativité ! Il est assez simple
de conception, mais il a le mérite de faire un magnifique objet de décoration ! Eventuellement,
celui-ci pourrait étre entreposé quelque part dans Phelma si celui-ci aboutit :) !

Dans l'idée, il y aura de la conception avec un peu d'électronique (une pompe, et de quoi
I'alimenter), éventuellement agrémentée de jeux de lumiére dans la pompe. Ce qui sera le plus
difficile ici sera de trouver comment réaliser tout cela !

Dans un premier temps, il faudra réfléchir a la fontaine souhaitée. Pas besoin de réaliser un design
précis, on peut s'inspirer de ce qui existe déja sur Pinterest ou trouver des images pour cela !
Choisir un theme dans un premier temps, puis ensuite trouver des éléments associés a ce theme
(une fontaine de bambou par exemple, un style asiatique, scandinave, etc). Nous parlons de
fontaine, mais cela peut étre aussi bien une cascade !

Une fois le theme choisi, faites-vous des petits croquis, des petites idées, puis réfléchissez a
comment la réaliser. Il faudra donc trouver les matériaux indispensables, réfléchir a I'étanchéité,
faire en sorte que les matériaux ne soient pas poreux, etc. A savoir qu'il faut aussi s'assurer que
I'électronique ne se fasse pas noyer :p !

Autre chose, il ne faut surtout pas oublier le budget durant la réalisation de ce projet. De Il'argile,
du ciment, des cailloux, ce n'est pas tres colteux, c'est pour cela qu'il faut bien choisir ses
éléments pour arriver aux termes de ce projet :)
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